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第5学时 进行文件操作

到现在为止，我们介绍的 P e r l程序都是独立的程序。除了向用户提供消息和接收来自键盘

的输入信息外，它们无法与外界进行通信。这种状况将要改变。

P e r l是一种能够进行文件输入和输出（文件 I / O）的非常出色的语言。P e r l的标量能够延伸，

以便将尽可能长的记录存放在文件中，另外，P e r l的数组能够扩展，以便存放文件的全部内容，

当然这必须是在内存允许的情况下才能做到。当数据包含在 P e r l的标量和数组中时，可以对该

数据进行不受限制的操作，并且可以编写新的文件。

当你读取数据或者将数据写入文件时， P e r l总是尽量设法不妨碍你的操作。在某些地方，

P e r l的内置语句甚至进行了优化，以便执行常用类型的 I / O操作。

在本学时中，我们将要介绍 P e r l怎样使你能够访问文件中你可以使用的所有数据。

在本学时中，你将要学习:

• 如何打开和关闭文件。

• 如果将数据写入文件。

• 如何从文件中读取数据。

• 如何使你编写的P e r l程序具备保护功能，从而使其更加强大。

5.1   打开文件

若要在P e r l中读取文件或写文件，必须打开一个文件句柄。 P e r l中的文件句柄实际上是另

一种类型的变量，它们可以作为在你的程序与操作系统之间对某个特定文件使用的非常方便

的一个引用（即句柄，如果你愿意这样说的话）。句柄包含了关于如何打开文件和你在文件中

读(或写)到了什么位置等信息。它们还包含了用户定义的关于如何读写文件的属性。

在前面的课程中，你已经熟悉了一个句柄，即 S T D I N。该句柄是在启动程序时 P e r l自动赋

予你的，它通常与键盘设备相连接（后面还要更加详细地介绍 S T D I N）。文件句柄名字的格式

与第2学时介绍的变量名基本相同，不同之处是句柄的名字前面没有类型标识符（ $、@）。由

于这个原因，句柄名字最好使用大写字母，这样就不会与 P e r l的当前和将来的保留字 f o r e a c h、

e l s e和i f等发生冲突。

也可以将字符串标量或能够返回字符串的任何东西（如函数）用作文件

句柄名。这种类型的句柄名称为间接句柄。描述它们的用法会给 P e r l的初学

者造成一些混乱。关于间接句柄的详细说明，请参见 p e r l f u n c手册页中关于

o p e n的在线文档。

每当需要访问磁盘上的文件时，必须创建一个新的文件句柄，并且打开该文件句柄，进

行相应的准备。当然必须使用 o p e n函数来打开文件句柄。O p e n的句法如下：
open (filehandle, pathname)

o p e n函数将文件句柄作为它的第一个参数，将路径名作为第二个参数。路径名用于指明



要打开哪个文件，因此，如果没有设定完整的路径名，比如 c : / w i n d o w s / s y s t e m /，那么o p e n函

数将设法打开当前目录中的文件。如果 o p e n函数运行成功，它将返回一个非 0值。如果o p e n函

数运行失败，它返回u n d e f（假）：

在上面这个代码段中，如果 o p e n运行成功，它计算得出的值是真，而 i f代码块则用打开的

文件句柄M Y F I L E来运行。否则，文件不能打开，代码的 e l s e部分开始运行，这表示出现了错

误。在许多P e r l程序中，这个“打开或失败”语句是使用 d i e函数来编写的。 d i e函数用于停止

P e r l程序的执行，并且输出下面这个出错消息：

在这个消息中， s c r i p t n a m e是P e r l程序的名字，x x x是遇到d i e的行号。d i e和o p e n这两个函

数常常以下面的形式同时出现：

这一行代码可以读作“打开或撤消”，它有时表示你想要让程序如何处理没有打开的文件。

如果o p e n运行没有成功，也就是说它返回 FA L S E，那么逻辑 O R（ | |）必须计算右边的参数

（d i e）；如果o p e n运行成功了，也就是说它返回 T R U E，那么就不要计算d i e的值。这个习惯用

语也可以用逻辑O R的另一个符号o r来书写。

当你完成文件句柄的操作后，将文件句柄关闭，这是个很好的编程习惯。关闭文件句柄

的操作，将通知操作系统说，该文件句柄可以重复使用，同时，尚未为文件句柄写入的数据

现在可以写入磁盘。另外，你的操作系统只允许打开规定数量的文件句柄，如果超过这个数

量，你就不能打开更多的文件句柄，除非关闭某些句柄。若要关闭文件句柄，可以使用下面

这个c l o s e函数：

如果文件句柄名字重复使用，即另一个文件用相同的文件句柄名字打开，那么原始文件

句柄将先被关闭，然后重新打开。

5.1.1   路径名

到现在为止，我们只是用类似 n o v e l . t x t的名字来打开文件。当试图打开没有设定目录名的

文件名时，P e r l假定该文件是在当前目录中。若要打开位于另一个目录中的文件，必须使用路

径名。路径名用于描述P e r l为了打开系统中的文件而必须使用的路径。

若要设定路径名，可以使用你的操作系统期望的方式来设定，如下面这个例子所示：

在Wi n d o w s和M S - D O S系统下，设定P e r l中的路径名时可以使用反斜杠作为路径名分隔符，

比如 \ Wi n d o w s \ u s e r \ p i e r c e \ n o v e l . t x t。需要注意的惟一的问题是：当在带有双引号字符串中使

用反斜杠分隔符路径名时，反斜杠字符序列将被转换成一个特殊的字符。请看下面的例子：
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这个例子可能运行失败，因为双引号字符串中的 \ n是个换行符，而不是字母 n，而且其他

的所有反斜杠将被P e r l悄悄地删除。下面是打开文件的正确方法：

为了使这行代码看是去更好一些，也可以使用 Wi n d o w s和M S - D O S中的正斜杠（ /）来分

隔路径中的各个元素。Wi n d o w s和D O S能够正确地对它们进行转换，请看下面的代码：

你设定的路径名可以是绝对路径名，例如 U N I X中的/ h o m e / f o o或Wi n d o w s中的c : / w i n d o w s /

w i n . i n i，也可以是相对路径名，如 U N I X中的 . . / j u n k f i l e或Wi n d o w s中的 . . / b o b d i r / b o b s f i l e . t x t。

o p e n函数也能够接受Microsoft Wi n d o w s下的通用命名约定（U N C）路径名。U N C路径名的格

式如下：

P e r l能够接受使用反斜杠或正斜杠的U N C路径名，如果你的操作系统的网络和文件共享特

性的设置正确的话，它能打开远程系统上的文件，请看下面的例子：

在M a c i n t o s h计算机上，路径名是按卷、文件夹，然后文件这样的顺序来设定的，各个元

素之间用冒号分开，如表 5 - 1所示。

表5-1   MacPerl路径名的说明符

M a c i n t o s h路径 含 义

S y s t e m : U t i l s : c o n f i g 系统驱动器，文件夹实用程序，文件名 c o n f i g

M y S t u ff : f r i e n d s 从该文件夹向下到文件夹M y S t u ff，文件名f r i e n d s

S h o p p i n g L i s t 该驱动器，该文件夹，文件名 S h o p p i n g L i s t

5.1.2    出色的防错措施

在计算机上进行编程肯定会产生一种自我陶醉的感觉。程序员会说：“这次程序一定能够

运行，”或者说：“我已经找到了所有的错误。”你在工作中产生这种自豪感在某种意义上讲当

然是很好的，对程序的改进往往是出于这样一种信念，即你能够做到似乎不可能的事情。不

过，你在编程过程中要切忌盲目自信。

自从计算机最初使用程序以来，人们就产生了这种看法。 F r e d r i c k

P. B r o o k s曾经在他的经典著作“Mythical Man-Month”中说：“所有程序员都

是乐观主义者。但是，由于我们的思路常常出错，因此在编程的时候总是会

犯错误，所以我们的乐观主义是没有理由的。”

到现在为止，你看到的所有代码段和程序练习都是用来处理内部数据（对数字进行因子

分解，对数据进行排序等等）的，用户输入的信息很简单。当你进行文件的处理时，你的程

序就要与外部信息源进行交流，而这些程序是无法控制外部信息源的。当你与不是在你的计

算机上的数据源（比如网络上的数据）进行通信时，情况也是如此。请记住，如果某个地方

可能出现错误，那么它就可能出错，因此你应该根据情况来编写程序。用这种方法来编写程

序称为防错性编程，如果你进行防错编程，那么从长远来说你会感到更加乐观。
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每当程序要与外界进行交互操作时，比如打开一个文件句柄，始终必须确保操作成功之

后才能进行下一步操作。有人调试了上百个程序，在这些程序中，程序员要求操作系统执行

某项操作，但是却不检查结果，因此就导致程序的错误。甚至当你的程序只是个“程序示例”，

或者是个“简易程序”时，也应该进行程序检查，以确保程序能够产生你期望的结果。

5.1.3   以适当的方式运行die函数

在P e r l中，d i e函数可以用来在出现错误的时候停止解释程序的运行，并输出一条有意义的

出错消息。正如你在前面已经看到的那样，只要调用 d i e函数，就能够输出类似下面的消息：

d i e函数也可以带有一系列的参数，这些参数将取代默认消息而被输出。如果消息的后面

没有换行符，那么消息的结尾就附有 at scriptname line xxx字样：

P e r l中有一个特殊的变量 $ !，它总是设置为系统需要的最后一个操作（比如磁盘输入或输

出）的出错消息。当 $ !用于数字上下文时，它返回一个错误号，这个号可能对任何人都没有

什么用处。在字符串上下文中， $ !返回来自你的操作系统的相应的出错消息：

如果由于文件不存在，上面这个代码段中的代码运行失败，那么输出的消息将类似 c a n n o t

open myfile : a file or directory in the path does not exist，这个出错消息很好。在你的程序中，

好的出错消息应该能够指明什么错了，为什么出错，你想怎么办。如果程序的某个方面出错

了，那么好的诊断程序能够帮助你找出问题的所在。

不要使用$ !的值来检查系统函数的运行是失败还是成功。只有当系统执

行一项操作（比如文件输入或输出）之后， $ !才有意义，并且只有在该操作

运行失败后， $ !才被设置。在其他时间中， $ !的值几乎可以是任何东西，并

且是毫无意义的。

不过有时并不想使程序停止运行，只是想要发出一个警告。若要创建这样的警告， P e r l有

一个w a r n函数可供使用。w a r n的运行方式与 d i e完全一样，你可以从下面这个代码中看出来，

不过差别是它的程序将保持运行状态：

5.2   读取文件

可以使用两种不同的方法读取 P e r l的文件句柄。最常用的方法是使用文件输入运算符，也

叫做尖括号运算符（< >）。若要读取文件句柄，只需要将文件句柄放入尖括号运算符中，并将

该值赋予一个变量：
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标量变量中的尖括号运算符能够读取来自文件的一行输入。当该文件被读完时，尖括号

返回值u n d e f。

“一行输入”通常是指发现第一个行尾序列之前的文本流。在 U N I X中，

行尾是一个换行符（ASCII 10）；在D O S和Wi n d o w s中，它是回车符与换行

符的序列（ASCII 13、1 0）。这个默认行尾值可以被 P e r l进行操作，产生某些

有趣的结果。这个问题将在第 1 2学时中介绍。

若要读取和输出整个文件，那么如果M Y F I L E是个开放的文件句柄，你可以使用下面的代

码：

结果表明，读取文件句柄的快捷方式是使用 w h i l e循环。如果尖括号运算符是w h i l e循环的

条件表达式中的唯一元素，那么 P e r l将自动把输入行赋予该特殊变量 $ _，并重复运行该循环，

直到输入耗尽为止：

w h i l e循环将负责把输入行赋予 $ _，并确保文件句柄尚未耗尽（称为文件结束）。这个奇

特的运行特性只有在w h i l e循环中才能发生，并且只有在尖括号运算符是条件表达式中的唯一

表达式时才能发生。

请记住，在 P e r l中用文件句柄读取的所有数据中，除了包含文件行中的

文本外，还包含行尾字符。如果只需要文本，请在输入行上使用 c h o m p，以

便舍弃行尾字符。

在列表上下文中，尖括号运算符能够读取整个文件，并将它赋予该列表。文件的每一行

被赋予列表或数组的每个元素，如下所示：

在上面这个代码段中，文件句柄 M Y F I L E中的剩余数据也被读取并赋予 @ c o n t e n t s。文件

n o v e l . t x t的第一行被赋予@contents:$contents [0] 的第一个元素。第二行被赋予 $content [1]，

如此等等。

在大多数情况下，将整个文件读入一个数组（如果文件不是太大），是处理文件数据的一

种非常容易的方法。你可以来回通过该数组，对数组元素进行操作，并可使用数组和标量的

所有运算符来处理该数组的内容，而不必担心会出现什么问题，因为你实际上只是对数组中

的一个文件拷贝进行操作。程序清单 5 - 1显示了对内存中的文件可能进行的某些操作。

程序清单5-1   对文件进行倒序
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如果该文件的测试文件包含文本 I am the very model of a modern major-general, 那么程序

清单5 - 1中的程序将产生下面的输出：

第1行：这一行包含到达解释程序的路径（可以修改它，使之适合你的系统的需要）和开

关- w。请始终使警告特性处于激活状态！

第3行：使用文件句柄 F H打开文件的测试文件。如果该文件没有正确地打开， d i e函数便

开始运行，并产生一个出错消息。

第4行：测试文件的整个内容被读入数组@ s t u ff。

第7行：数组@ s t u ff被倒序，第 1行变成最后一行，依次类推。 f o r e a c h语句遍历产生的列

表。倒序后的列表的每一行被赋予 $ _，同时f o r e a c h循环体被执行。

第8行：列表的每一行（现在位于 $ _中）本身也进行倒序，由从左到右，变为从右到左，

并且输出倒序后的每一行。它需要使用 s c a l a r函数，因为p r i n t期望一个列表。另外，在列表上

下文中， r e v e r s e用于对列表进行倒序，这样， $ _就不会发生任何问题。 s c a l a r函数将强制

r e v e r s e进入标量上下文中，同时它按逐个字符对 $ _进行倒序。

只有对小型文件，才能将整个文件读入数组变量，以便进行操作处理。如果要将非常大

的文件读入内存，虽然是允许的，但是可能导致 P e r l占用系统中的全部可用内存。

如果将太大的文件读入内存，或者进行其他的一些操作，从而使你占用的内存超出了 P e r l

能够使用的内存，P e r l就会显示下面这条出错消息：

这时你的程序就会终止运行。如果当一次性地将整个文件读入内存时出现了这种情况，

你应该考虑每次读入文件的一行。

5.3   写入文件

若要将数据写入文件，首先必须有一个打开的文件句柄，以便进行写入操作。打开一个

文件以便进行写入操作的句法如下：

第一个语句行你应该是熟悉的，不过在路径名的前面有一个 >。>符号用于告诉 P e r l，

p a t h n a m e设定的文件应该用新数据改写，而现有的任何数据都应该删除，同时 f i l e h a n d l e是打

开的，可以用于写入。在第二个例子中， > >告诉P e r l打开该文件，以便进行写入操作，但是，

如果文件存在，那么将数据附加到该文件的结尾处。现在请看下面这些例子：

58使用第一部分 Perl 基础
下载



到现在为止，你的 Pe r l程序几乎还不可能对任何东西造成损害。现在，

你已经知道如何将数据写入文件，那么必须非常注意只能对你想要修改的文

件进行写入操作。在操作系统文件非常容易受到损坏的系统（Windows 95/98、

M a c）上，如果不小心将数据写入文件，那么就会损坏你的操作系统。你应

该非常清楚要将数据写入什么文件。要想对不小心用 >打开的文件中的数据

进行还原，那几乎是不可能的。想要清除你不小心用 > >打开的文件中的数据，

那也是困难的，因此你要格外小心。

当完成了对打开的文件句柄的写入操作后，关闭该文件句柄是特别重要的。当你对文件

进行写入操作时，操作系统并不将数据存放到磁盘，它只是将数据放入缓存，然后随时进行

写入操作。c l o s e函数通知操作系统说，你已经完成写入操作，数据应该移到磁盘上的永久性

存储器中：

当你打开了用于写入操作的文件句柄时，将数据写入文件实际上是非常容易的，因为你

已经熟悉p r i n t函数。到现在为止，你一直使用 p r i n t函数将数据显示在屏幕上。 p r i n t函数实际

上可以用于将数据写入任何文件句柄。将数据写入文件句柄的句法如下：

f i l e h a n d l e是要将数据写入到的文件句柄， L I S T是要写入的数据的列表。

在p r i n t语句中，请注意文件句柄名与列表之间没有逗号，这一点很重要。在列表中，逗

号用于分隔各个项目，迄今为止一直是这样做的。如果在文件句柄与列表之间没有逗号，那

么P e r l就会知道p r i n t后面的标记是个文件句柄，而不是列表中的文件元素。如果忘记使用这个

逗号，但是打开了 P e r l的警告特性，那么 P e r l就会向你发出下面这条警告消息： No comma

allowed after filehandle（文件句柄后面不允许有逗号）。

现在请看下面这个代码：

在上面这个代码段中，名字为 l o g f i l e的文件被打开，以便进行附加操作。 p r i n t语句将一条

消息写入L O G F文件句柄。p r i n t的返回值被检查核实，如果记录项无法输出，便发出警告消息。

然后文件句柄被关闭。

可以同时打开多个文件句柄，以便进行读取和写入操作，正如下面这个代码段显示的那

样：

上面这个代码段实现了一个简单的文件拷贝。实际上同时进行读取和写入操作可以将例

程缩短一些：
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由于p r i n t函数希望有一个列表作为其参数，因此 < S O U R C E >是在列表上下文中计算的。

当尖括号运算符在列表上下文中进行计算时，整个文件将被读取，然后输出到文件句柄

D E S T。

5.4   自由文件、测试文件和二进制数据

文件和文件系统不一定只包含你写入文件的数据。有时文件句柄代表的不仅仅是个简单

文件。例如，文件句柄可以被附加给键盘设备、网络套接字和大容量存储设备，如磁带驱动

器。

另外，文件系统也可以包含所谓的关于你的文件的元数据。 P e r l可以用来查询文件系统，

以便确定你的文件究竟有多大，上次修改文件的时间，谁修改了这个文件，以及文件中究竟

有些什么信息等。在有些操作系统中，文件的元数据甚至能够确定文件是作为文本文件还是

二进制文件来处理。

5.4.1   自由文件句柄

最初，P e r l是个U N I X实用程序，有时，甚至在非U N I X平台上也会出现它的许多蛛丝马迹。

当你的P e r l程序启动运行时，它会得到3个自动打开的文件句柄。它们是S T D O U T（标准输出）、

S T D I N（标准输入）和S T D E R R（标准错误）。按照默认设置，它们均与你的终端相连接。

当你键入数据时，P e r l能够读取来自S T D I N文件句柄的输入：

当想要显示输出信息时，可以使用 p r i n t函数。按照默认设置， p r i n t使用S T D O U T文件句

柄：

在第1 2学时中，我们将要介绍如何改变 p r i n t的默认文件句柄。

S T D E R R通常也可以设置为你的终端，但是它用于显示出错消息。在 U N I X中，出错消息

和正常的输出可以发送到不同的显示设备，并且，将出错消息写入 S T D E R R文件句柄是一种

传统的做法。d i e和w a r n函数都能够将它们的消息写入 S T D E R R。如果你的操作系统没有单独

的报告错误的文件句柄，比如像 Wi n d o w s或D O S那样，那么S T D E R R输出将被送往 S T D O U T

设备。

在U N I X中将出错消息和输出信息送往其他设备的问题不在本书讲解的范

围之内，而且这方面的技术将根据你使用的 s h e l l程序而各有差别。凡是介绍

U N I X的好的著作都会全面介绍这方面的内容。

5.4.2   二进制文件

有些操作系统、比如V M S、Atari ST，尤其是Wi n d o w s和D O S，都对二进制文件（原始文

件）与文本文件进行了区分。这种区分产生了许多的问题，因为P e r l无法知道它们之间的差别，

并且你也不希望它进行这样的区分。文本文件只不过是以行尾字符(称为记录分隔符)结束的记
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录。二进制文件是指需要进行内部转换的许多信息位的集合，如映像、程序和数据文件等。

当你将数据写入一个文本文件时， P e r l将\ n字符序列转换成你的操作系统使用的记录分隔

符。在U N I X中，\ n变成一个ASCII 10（L F）；在M a c i n t o s h上，\ n转换成ASCII 13（C R）；

在D O S和Wi n d o w s系统上，它变成序列ASCII 13和ASCII 10（C R L F）。当你写入文本时，这

个运行特性是合适的。

当写入二进制数据即 G I F文件、E X E文件或MS word文档时，这种转换是你所不想要的。

每当你真的想要写入二进制数据并且不希望 P e r l或操作系统对它进行转换时，你必须使用

b i n m o d e函数，将文件句柄标记为二进制文件。应该在文件句柄打开之后和对它进行输入输出

之前使用b i n m o d e：

只能对文件句柄使用一次 b i n m o d e函数，除非将它关闭后再重新打开。如果在不能区分二

进制文件和文本文件的系统（U N I X或M a c i n t o s h）上使用b i n m o d e函数，不会造成任何危害。

5.4.3   文件测试运算符

在打开文件之前，有时应该了解一下该文件是否存在，或者该文件是否是个目录，或者

打开文件是否会产生一个 permission denied（不允许访问）的错误。对于这些情况， P e r l提供

了文件测试运算符。这个文件测试运算符的句法如下：

这里的x是指你想进行的特定测试，而 f i l e h a n d l e是你想要测试的文件句柄。也可以在不打

开文件句柄的情况下测试一个 p a t h n a m e。表5 - 2列出了一些运算符。

表5-2   部分文件测试运算符一览表

运 算 符 举 例 结 果

- r - r‘f i l e’ 如果可以读取‘ f i l e’，则返回真

- w -w $a 如果$ a中包含的文件名是可以写入的文件名，则返回真

- e - e‘m y f i l e’ 如果‘m y f i l e’存在，则返回真

- z - z‘d a t a’ 如果‘d a t a’存在，但是它是空的，则返回真

- s - s‘d a t a’ 如果‘d a t a’存在，则返回‘d a t a’的大小，以字节为计

量单位

- f - f‘n o v e l . t x t’ 如果‘n o v e l . t x t’是个普通文件，则返回真

- d - d‘/ t m p’ 如果‘/ t m p’是个目录，则返回真

- T - T‘u n k n o w n’ 如果‘u n k n o w n’显示为一个文本文件，则返回真

- B - B‘u n k n o w n’ 如果‘u n k n o w n’显示为一个二进制文件，则返回真

- M - M‘f o o’ 返回程序启动运行以来‘ f o o’文件被修改后经过的时间

（以天数计算）

可以通过在线文档来查看文件测试运算符的完整列表。在命令提示符处键入 p e r l d o c

p e r l f u n c，查看“Alphabetical List of Perl Functions”（按字母顺序排列的P e r l函数列表）这一

节的内容。

文件测试运算符可以像下面这样在改写文件之前用于检查该文件是否存在，或者用于核
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实用户的输入信息，也可以用于确定需要的目录是否存在以及是否可以进行写入操作：

5.5   课时小结

本学时我们介绍了如何在 p e r l中打开和关闭文件句柄。可以使用 o p e n函数来打开文件，使

用c l o s e函数来关闭文件。当文件句柄打开时，它们可以使用 < >或r e a d函数进行读取，使用

p r i n t进行写入操作。另外，我们还介绍了你的操作系统处理文件时使用的一些特殊方法，以

及如何使用b i n m o d e来处理文件。

此外，希望你也了解到了一些关于防错编程的方法。

5.6   课外作业

5.6.1   专家答疑

问题：我的o p e n语句经常出错，我不知道究竟问题何在。请问问题究竟在哪里？

解答：首先，请检查 o p e n语句的句法是否正确。应该确保打开的是正确的文件名。如果

希望更加有把握的话，请在 o p e n的前面放上文件名。如果打算写入文件，请务必在文件名的

前面加上一个>，你必须这样做。最重要的是，你有没有使用 o p e n（） || die “$ !”;语句来检

查o p e n的退出状态呢？d i e消息在帮助你查找错误方面是非常重要的。

问题：我对文件进行写入操作，可是什么也写不进去。我的输出数据到哪里去了呢？

解答：你的文件句柄正确打开了吗？如果使用了错误的文件名，你的数据就会送往别的

文件。常见的错误是在路径名中使用反斜杠并且用双引号将路径名括起来，以便打开文件进

行写入操作，如下所示：

这行代码创建了一个文件，称为 c :（t a b）e m p ( n e w l i n e ) o t e s . t x t，也许这不是你想要创建的

文件。另外，你应该确保 o p e n函数运行成功。除非你激活了 P e r l的警告特性，否则，如果你将

数据写入一个尚未正确打开的文件， P e r l就会悄悄地删除输出数据。

问题：当我试图打开一个文件时， o p e n运行失败了， p e r l报告说permission denied（不允

许访问）。为什么？

解答：P e r l要遵守你的操作系统的文件安全性规则。如果你不拥有对文件、目录或者文件

所在驱动器的访问权，那么 P e r l也无权访问它们。

问题：我如何才能一次读取一个字符？

解答：P e r l的函数g e t c能够从文件读取单字符输入。从键盘读取单字符就比较困难，因为

一次输入一个字符要取决于你的操作系统。当你学习了第 1 5学时中关于模块的内容后，并且

读到第1 6学时中的专家答疑时，请查看里面的有关说明。在那里的专家答疑中，详细介绍了

如何从各种不同的平台读取单个字符的方法，并且配有许多代码举例。大多数代码不属于本
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书讲解的范围。

问题：如何才能使其他程序能够同时将数据写入同一个文件？

解答：你所说的问题称为文件锁定。文件锁定将在第 1 5学时中介绍。应该说明的是，这

项操作并不太容易，也不是太难。

5.6.2   思考题

1) 为了打开一个名叫d a t a的文件，以便写入数据，你应该使用下面的哪个代码：

a. open（F H，“d a t a”，w r i t e）；

b. open（F H，“d a t a”）；并且只是输出到F H

c. open（F H，“> d a t a”）|| die “Cannot open data: $!”;

2) ( -M $file > 1 and -s $file）是真，如果

a. $file已经在几天以前被修改，并且里面有数据。

b. 该表达式不可能是真。

c. $file可以写入，并且里面没有数据。

5.6.3   解答

1) 答案是c。选择a是不能成立的，因为这不是 o p e n如何打开一个文件以便进行写入操作

的问题；选择 b也是不行的，因为它打开的文件句柄只能读取。 c 是正确的，因为它才符合你

的要求，并且使用正确的形式来进行错误检查。

2) 答案是a。- M返回文件已经存在的天数（> 1是指一天以上），如果文件里面有数据，则 - s

返回真。

5.6.4   实习

• 修改第4学时中的H a n g m a n程序，以便从数据文件中取出可能的单词的列表。
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